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Kunst

Sissejuhatus

Kunstidppe siht on omandada visuaalne haridus ning arendada métlemis-, koostoo- ja
enesevaljendusoskusi, et toetada isiksuslikku arengut ning toimetulekut tdnapaevases
mitmekultuurilises muutuvas maailmas. Kunst vdimaldab Opilasel tunnetada endas
loojat ning toetab seeldbi aktiivse maailmavaate omaksvottu ja ettevotlikku
ellusuhtumist.

Eesmargid

Pdhikooli kunstiGpetusega taotletakse, et dpilane:

® tunnetab ja arendab oma loomingulist potentsiaali, 6pib tundma visuaalsete
kunstide véljendusvahendeid ning suudab luua erinevaid kunstiteoseid, rakendades
loovalt Opitud teadmisi ja tehnikaid,;

@ kasutab erinevaid mdtlemis- ja tegutsemisviise nii loometegevuses kui ka
igapéevases elus;

@ analiiiisib kunstiteoseid ja visuaalset keskkonda, kasutades pdhikoolis omandatud
ainealast terminoloogiat, ning pdhjendab oma arvamust;

® mirkab esemelise keskkonna ja visuaalse meedia esteetilisi, eetilisi,
funktsionaalseid ja 6koloogilisi aspekte;

@ Gpib tundma ja védrtustab nii mineviku kunstiparandit kui ka niiidisaegset kunsti;

@ seostab omavahel kunsti ning kultuuri, iihiskonna, teaduse ja tehnoloogia arengut
ning moistab kunsti kui kultuuridevahelist suhtluskeelt; teadvustab kultuurilist
mitmekesisust.

@ Paistu Kooli 16puks teadvustab kunsti rolli nii oma elus kui ka Ghiskonnas ja
orienteerub visuaalses keskkonnas.

Padevused

® Kunstide valdkond voimaldab koiki Gldpadevusi  loomulikult 18imida

igapéevasesse dppetdosse nii teooria kui ka praktika kaudu.



Véaartuspadevus. Kunstid r6hutavad kultuuriteadmisi ja Ghisel kultuuripéarandil
pohinevat kultuuriruumi identiteedi osana. Koigis tegevustes vadrtustatakse
individuaalset ning  kultuurilist mitmekesisust. Kasitletavate teemade,
analliusitavate kunstiteoste ja -sundmuste kaudu toetatakse eetiliste ja esteetiliste
vadrtushoiakute kujunemist. Praktiline loominguline tegevus ja selle tle arutlemine
Opetavad teadvustama kunsti enesevéljenduse vahendina, hindama erinevaid ideid,
seisukohti ja probleemilahendusi ning austama autorsust. Kasvatatakse teadlikku
ja kriitilist suntumist erinevatesse infokanalitesse.

Sotsiaalne padevus. Kunsti uurimuslikud ja praktilised rihmat6od, arutlused ja
esitlused ja Uhistes kunstiprojektides osalemine kujundavad koostéévalmidust ja
uksteise toetamise vaartustamist. Kultuurisindmustel osalemine aitab kujundada
kultuurilist Ghtsustunnet. Kunstiteoste tle arutledes harjutatakse oma seisukohtade
kaitsmist ning teiste arvamustest lugupidamist. Kunstiained teadvustavad inimese
kui kujundaja ja kasutaja mdju, juhtides teadlikult ning jatkusuutlikult tegutsema
nii looduses kui ka inimeste loodud ruumilistes ja virtuaalsetes keskkondades.

Enesemadratluspadevus. Loovilesannetes saadav pidev tagasiside ja eneseanaliilis
aitavad Oppida tundma oma huve ja vOimeid ning kujundada positiivset
enesehinnangut. Kultuuriliste ja sotsiaalsete teemade ké&sitlemine (vaadeldavad
kultuurindhtused, Kkunstiteoste ainestik ning sdénumid jne) aitab kujundada
personaalset, sotsiaalset ja kultuurilist identiteeti. Sihiks on integreerida noori
nludisuhiskonda ja toetada oma identiteedi valjendamist loomingus.

Opipadevus. Kunstides kujundatakse Opipadevust eriilmeliste (ilesannete,
Oppemeetodite ja toovormide rakendamise kaudu, mis voimaldab Opilastel
teadvustada ning kasutada oma Opistiili. Nii individuaalselt kui ka rihmas
lahendatavad uurimis- ja probleemulesanded eeldavad info hankimist, selle
analliusimist ja tdlgendamist ning @pitu kasutamist uudsetes situatsioonides.
Kunstis saavad Opilased ise joukohaseid Ulesandeid luua, oma valikute sobivust
kontrollida, uusi oskusi katsetada ning jarjekindlalt harjutada. Pidev tagaside ja
eneseanaliilis aitavad jarjest suurendada 6ppija rolli oma dpitegevuse juhtijana.

Suhtluspédevus. Kunstis on téhtsal kohal kunstiteostest, -stiilidest, -ajastutest, jms
raakimine, ulatudes lihtsast argikeelsest  Kirjeldusest ainespetsiifilise
keelekasutuseni. Oma td0de esitlemine ning aruteludes erinevate seisukohtade
vordlemine ja kaitsmine toetavad valjendusoskuse kujunemist ning ainealase
oskussdnavara kasutamist. Kunstis referatiivsete ja uurimistdtde koostamine
eeldab teabetekstide mdistmist ning juhib kasutama mitmesuguseid info esitamise
viise (teksti, joonist, skeemi, tabelit, graafikut). Tutvutakse kunsti Kkui
kommunikatsioonivahendiga, dppides tundma neile eriomast mitteverbaalset keelt
ning ,.tolkides* sonumeid iihest keelest teise. Matemaatikapddevuse arengut
toetavad kunstis rakendatavad Glesanded, kus tuleb sBnastada probleeme, arutleda
lahendusteede (le, pohjendada valikuid ja analiitisida tulemusi; samuti analliisida
kunstikategooriaid (kompositsioon, struktuur, ritm jne), vorrelda ja liigitada
erinevate néhtuste tunnuseid ning kasutada stimboleid.

Ettevotlikkuspédevuse kujunemist toetavad kunstis individuaal- ja rihmat6o,
uurimuslikud ja probleemipdhised tlesanded ning Gpitava sidumine niudisaegse



igapéevaelu ndhtustega. Kunsti valdkonnas on iseloomulik uuenduslike ja loovate
lahenduste véartustamine. Praktiline loovtegevus annab vOimaluse katsetada
ideede valjendamise ja esitlemise erinevaid vOimalusi, leidlikult valides sobivaid
meetodeid ning réhutades oma tugevaid kiilgi. Opitakse tegevust planeerima,
vOtma vastutust t0ode 16puni viimise ja tulemuse eest. Tutvutakse ka valdkonnaga
seotud elukutsete ning institutsioonidega.

Oppeaine kirjeldus

Aine dppimise osad on:

® uurimine ja oma ideede arendamine;
® viljendusvahendite loov rakendamine;
® motestamine ja refleksioon.

Ulalnimetatud dppimise osad on omavahel orgaaniliselt ja tihedalt pdimunud — dpilase
loova ning iseseisva motlemisoskuse arenemine ja uute teadmiste omandamine
kinnistuvad praktilise loovtegevuse kaudu. Oskuste kujunemine on jérjepidev protsess
ja oma kogemustega seostatakse teadmisi nuldisaegsest maailmast: kunstiajaloo ja
tdnapdeva kunsti sidemetest, ruumilise keskkonna disaini ja visuaalkultuuri
arengusuundadest. Oluline on avastada ja luua seoseid teistes dppeainetes kasitletavate
ajastute ja teemadega. Kunsti kasitletakse nii omaette vaartussiusteemi kui ka votmena
umbritseva elu mdotestamiseks, mdistmiseks ja tunnetamiseks. Nii ajaloo kui ka
niudiskunsti mdistmisele annavad aluse dppekdigud muuseumidesse ja galeriidesse.
Kunstiajaloost néidete valikul I&htutakse uldisematest teemadest ega taotleta
kronoloogilise tlevaate andmist. Peamine on luua sild mineviku ja nliidisaja nahtuste
vahel. Koigi teemade kasitlemisel tuuakse vOimalikult palju néiteid kunstist ja
visuaalsest kultuurist Eestis.

LGiming, labivad teemad

Kunsti ja teiste ainevaldkondade seostamiseks on palju voimalusi.

® Vadrtushoiakute kujundamine ja maailma kultuurilise — mitmekesisuse
teadvustamine. Paljudes ainetes tutvutakse erinevate kultuuridega ning toetatakse
kultuurilise ja sotsiaalse identiteedi kujunemist (eesti keel ja kirjandus, voorkeeled,
ajalugu ja thiskonnadpetus, geograafia, k&sitoo ja tehnoloogia, kehaline kasvatus).
Kunsti kaudu saab eriti hasti teadvustada kultuuridevahelist dialoogi ja loovust
nludisuhiskonna innovatsiooni allikana.

® Kattuvate voi lahedaste mdistete kasutamine (kompositsioon, struktuur, riitm,
plaan, stiil, variatsioon, improvisatsioon, liikumine, dinaamika jm): keeled ja
kirjandus, tehnoloogia, kehaline kasvatus.

® Ainete sisust lahtuvate seoste esiletoomine:



sotsiaalainetest lahtudes vaadeldakse inimese suhteid teiste inimeste ja
inimrihmadega ning erinevate kultuuride kommete ja parimustega;

emakeelest ja vOorkeeltest lahtudes arendatakse verbaalset enesevéljendusoskust,
diktsiooni, funktsionaalset lugemisoskust ning infokanalite kasutamise oskust;
kirjandusest lahtudes vaadeldakse eri ajastute ja kultuuride lugusid kunstis, teatri-
ja filmikunstis;

loodusainetest l&htudes teadvustatakse inimese kuulmis- ja nagemismeele
flsioloogilist eripéra, Opitakse tundma looduskeskkonda ja selle eluvormide
mitmekesisust ning helide, valguse ja varvide omadusi;

matemaatikast l&htudes arendatakse seoste loomise oskust ja loogilist motlemist
(matemaatiline keel, struktuur, simbolid ja meetodid);

kasitoost ja tehnoloogiast lahtudes arendatakse kaelist tegevust ning loovat
motlemist (loomise protsess, tehnoloogiad ja tehnikad);

kehalisest kasvatusest lahtudes arendatakse kehatunnetust, tdhelepanu, motoorikat,
reageerimiskiirust ja koordinatsiooni.

Ainevaldkondade piire Uletavad dppeprojektid.
Labivad teemad

,Kultuuriline identiteet“ on kunstile eriomased. Oppesisus ja -tegevustes
tutvutakse kohaliku ja maailma kultuuripdrandiga, teadvustatakse kultuuri rolli
igapéevaelus, kujundatakse avatud ja lugupidavat suhtumist nii erinevatesse
kultuuritraditsioonidesse kui ka kaasaja kultuurindhtustesse. Vaartustatakse uute
ideede ning isiklike kogemuste ja emotsioonide loomingulist valjendamist. Opilasi
suunatakse osalema uhiseid véartusi kujundavatel kunstisiindmustel (nditused,
muuseumid). Tahtis on noorte endi osalemine dpilastodde naitustel.

»Elukestev 6pe ja karjiddri planeerimine“ seondub kunstis oma vdimete ja
huvide teadvustamise, nii ainespetsiifiliste kui ka uldisemate motlemis- ja
tegutsemisstrateegiate, sh  Opioskuste omandamine. Tutvutakse  kunsti
mitmekdlgsete valjunditega igapaevaelus ning kunstiga seotud elukutsetega.

»Tehnoloogia ja innovatsioon“ on seotud Kkunstile omaste praktiliste
loovtegevustega, mille valtel kasutatakse erinevaid oskusi ja vahendeid ning
leiutatakse ja katsetatakse wuusi vOimalusi, toetades pidevalt muutuvas
tehnoloogilises elu-, dpi- ja tookeskkonnas toimetuleva inimese kujunemist.

»Kodanikualgatus ja ettevotlikkus” kunstis julgustatakse kujundama ja
valjendama oma seisukohti Gihiskonnas toimuvate protsesside kohta ning katsetama
oma ideede arendamist ja elluviimist. Kunstis teadvustatakse kunstitegevuste
emotsionaalselt tasakaalustavat mdju, neist vOivad alguse saada elu jooksul
plsivad harrastused. See 16imub ka elukestva dppe pdhimotte teadvustamisel.



» ,Tervis ja ohutus® ja ,,Keskkonna ja jatkusuutlik areng*. Kunstis kasutatakse
paljusid materjale ja todvahendeid mille juures tuleb jargida ohutuse ning
otstarbekuse printsiipe. Jalgitakse enda tervise ja ohutuse ndudeid tooprotsessis,
suurt tahelepanu podratakse erinevatele keskkondadele ja nende teadlikule
kasutamisele.

> ,,Teabekeskkond“ holmab mitmekdilgseid oskusi nagu informatsiooni leidmine
kunsti kohta, visuaalse kommunikatsiooni véljendusvahendid, keskkonna
visuaalne  kujundamine. Tutvutakse andmebaasidega, meediakeskkonna
vBimaluste ja ohtudega ning autorikaitse kiisimustega.

Hindamise alused

Hindamise aluseks on Paistu Kooli hindamisjuhend, mis lahtub riikliku 6ppekava
hindamisjuhendi p&himdtetest. Hindamise eesmark on anda Opilasele motiveerivat
tagasisidet. Hindamisel on oluline tunnustada lahenduste erinevusi ja vaartustada
Opilaste isikupara. Kirjalikke tlesandeid hinnates arvestatakse eelkdige t606 sisu, kuid
parandatakse ka Oigekirjavead, mida hindamisel ei arvestata. Hinnatakse &pilase
teadmisi ja nende rakendamise oskust, Uldpadevuste saavutatust suuliste vastuste
(esituste), kirjalike ja/voi praktiliste td6de ning praktiliste tegevuste alusel, arvestades
Opilase teadmiste ja oskuste vastavust ainekavas taotletavatele Opitulemustele.
Hoiakuid ega vaartusi ei hinnata, nende kohta antakse Opilasele tagasisidet. Hinnata
saab arutluskaigu loogilisust, veenvust, argumenteeritust. Opilane peab olema
hindamises aktiivne osaline, tema selgitustel, pdhjendustel ning eneseanalidsil on
oluline roll. Hindamine peab vaartustama lahenduste erinevusi ja dpilaste isikupéra.
Hindamine on vahend Opilase arengu toetamiseks. Hindamismeetodeid valides
arvestatakse Opilaste vanust, nende individuaalseid voimeid ning valmisolekut tihe vGi
teise tegevusega toime tulla. Opitulemusi hinnatakse sGnaliste hinnangute ja
numbriliste hinnetega. Opitulemuste kontrollimise vormid on mitmekesised ning
vastavuses Opitulemustega, toetades Gpilase arengut. Opilane teab, mida ja millal
hinnatakse, mis hindamisvahendeid kasutatakse ning mis on hindamise kriteeriumid.
Oppeprotsessi jooksul v8ib hinnata ka osalemist riihmatéodes ja projektides.
Kokkuvottev hinne kujuneb tunnitdode, praktiliste ja uurimuslike t60de, iseseisvate
t0ode ja ettekannete hinnetest.

Digipadevused

® Andmete, info ja digisisu otsing, sirvimine ja filtreerimine
> Oppija sénastab oma teabevajaduse ja rakendab sobivaid infootsingu vétteid.

> Oppija otsib, sirvib ja filtreerib eesméargipéraselt andmeid, infot ja materjale
digikeskkonnas.

® Andmete, info ja digisisu hindamine

> Oppija analiiiisib, vordleb ja hindab leitud andmeid, infot ja digisisu ning nende
allikate usaldusvéérsust.



Andmete, info ja digisisu haldamine

Oppija salvestab faile ja korrastab neid digikeskkonnas, kasutades Kkaustasid,
kategooriaid ja tdagimist.

Oppija todtleb ja analiiiisib andmeid tabelarvutuse abil, esitleb tulemusi
diagrammide ja skeemide abil.

Suhtlemine digitehnoloogia abil

Oppija suhtleb teistega, kasutades sobivaid digitehnoloogiaid, sh valksénumeid (nt
Messenger), e-posti, videokonet (nt Skype), foorumit ja kommentaari.

Andmete, info ja digisisu jagamine

Oppija jagab teistega infot ja faile digikeskkonnas, valides selleks korrektse viisi
ja sobiva vahendi.

Kodanikuaktiivsus digikeskkonnas
Oppija kasutab kodanikuna kooli, kohaliku omavalitsuse, riigi ja ettevdtete
digiteenuseid (sh e-péevikut, Opihaldusslsteemi, riigiportaali, raamatukogu- ja

pangateenuseid).

Oppija kasutab sobivaid digitehnoloogiaid (nt tihismeediat, ajaveebi, videot) oma
algatuste kajastamiseks ja teiste kaasamiseks ning teiste algatustes osalemiseks.

Koostod digikeskkonnas

Oppija panustab meeskonna koostddsse digikeskkonnas, vttes erinevaid rolle ning
osaledes Uhises otsustamises ja digisisu loomises.

Viisakas kaitumine digikeskkonnas

Oppija tunneb digikeskkonnas kehtivaid suhtlus- ja kditumisnorme ning jargib neid,
arvestades muu hulgas vdimalike lugejate/kuulajate/vaatajate kultuuriliste,
vanuseliste ja muude eripdradega.

Digitaalse identiteedi haldamine

Oppija loob mitu digitaalset identiteeti ja haldab neid, piirates vajadusel ligipadsu
oma andmetele.

Oppija analliisib oma digitaalset jalajalge, jalgib ja kaitseb oma mainet
digikeskkonnas.

Digisisu arendus

Oppija loob ja toimetab digisisu erinevates formaatides.



Digisisu kohandamine
Oppija muudab, sh taiendab, taiustab ja kombineerib olemasolevat digisisu.
Autoridigus ja litsentsid

Oppija jargib digisisu luues ja Kkasutades autoridiguse pdhimdtteid ja
litsentsitingimusi.

Programmeerimine

Oppija kavandab ja koostab sobival algoritmil pdhineva programmikoodi, mis
taidab etteantud lihtsama tlesande.

Digiseadmete kaitse

Oppija kaitseb oma digiseadet ja selle sisu.

Oppija mdistab digiseadet &hvardavaid ohte ning oskab neid véltida.
Tervise ja heaolu kaitse

Oppija on teadlik digitehnoloogia kasutamisega seotud vaimse ja fiilisilise tervise
riskidest ning oskab neid riske ennetada.

Oppija oskab kiiberkiusamist mérgata ja sellele adekvaatselt reageerida.
Keskkonnakaitse

Oppija on teadlik digitehnoloogia mdjust looduskeskkonnale.
Tehniliste térgete lahendamine

Oppija tuvastab digiseadme lihtsama tehnilise tdrke pdhjuse ja likvideerib selle
juhendi abil.

Digitehnoloogiate valik
Oppija valib konkreetse Gilesande lahendamiseks sobiva riist- ja tarkvara.

Oppija kohandab ja seadistab digiteenust v&i platvormi vastavalt vajadustele (sh
erivajadused).

Uuendused digilahenduste abil

Oppija disainib lahenduse mingi tegevuse tbhustamiseks v&i uuendamiseks
digitehnoloogia abil.

Oppija sBnastab koostdds teistega ettepanekud probleemse tarkvara vi teenuse
parendamiseks.



® Digipadevuse hindamine ja arendamine

> C:)ppija analliisib oma digipédevust, kaardistab puudujadgid ning arendab ennast.
» Oppija toetab digitehnoloogia vdhemkogenud kasutajaid.



