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Kunst

Opitulemused

4. KLASS

Tundide arv: 1 tundi nadalas, 35 tundi dppeaastas.

Opieesmérgid
Opilane dpib tundma ja kasutama kunstikeelt;
arendab oma vaatlusoskust ja kompimismeelt;
arendab kujundilist mdtlemist ja kujutlusvéimet;
omandab loovtegevuse kogemusi, arendab loovust ja fantaasiat;
Opib kasutama kujutavate ja kujundavate kunstide valjendusvahendeid,;
oskab kasitseda erinevaid toématerjale ja -vahendeid;
teab ja oskab eristada sooje ja killmi toone, nende kontraste;
oskab kujundada lihtsamaid tarbevorme;
omandab teadmisi kunstiliikidest ja stiilidest;

Opib vaatama ja hindama kunstiteoseid, kujundab oma kunstimaitset.

Opitulemused

4 Klassi 16petaja

oskab lihtsamaid t60votteid erinevate tehnikate kasutamisel;
oskab kavandada ja teostada toid;

oskab varve segada, erinevaid vérve koos kasutada;

tunneb lihtsamaid kompositsioonivdtteid;

osaleb riihma- ja individuaalsete t66de loomisel, teeb koostédd thise tulemuse
nimel,



visandab, kavandab ning kujutab. Esitleb oma teoseid ning pdhjendab oma valikuid,;
oskab ruumiliste kompositsioonide, mudelite vGi makettide valmistamist;
on loov kunstitehnikate kasutamisel, tutvunud digitaalse tehnikaga;
arutleb kunstiteoste (le;
uurib ja vordleb filmide, arvutiméngude, koomiksite ja reklaamide pildikeelt;
kilastab muuseume, kunstitritusi, nliidiskunsti nédituseid.

Opisisu

Kujutamis-ja vormidpetus — Inimese kujutamine, erinevad liikumisasendid,
temaatilised kompositsioonid neist. Inimene tegevuses, suhe loodusega.

Varvi- kompositsiooni-ja perspektiiviopetus — Varvide segamise elementaartabel,
Uhe varvi erinevad toonid (nt.kollakas-, sinakas-, pruunikas-roheline).

Maalimine piiratud arvu varvidega.

Slimmeetria ja asimmeetria.

Kompositsiooni tasakaal.

Disain ja kirjadpetus

Keskkonna kujundamine sise-ja valisruumis (oma tuba, klassiruum, stend ).
Geomeetrilised elemendid tasapinnal.

T60d joonlaua ja sirkliga.

Vestlused kunstist Erinevad kunstiliigid.

Tehnikad ja materjalid

Modelleerimine savist.

Maalimine kattevérvide ja akvarellidega.

To0d kriidi-ja dlipastellidega,varvi-ja viltpliiatsitega.
Kollaazvérvipaberist voi makulatuurist.
Joonistamine grafiit-.vilt-ja pastapliiatsiga.

Papi-ja materjalitrikk.



® Teadmised ja oskused fotost ja animatsioonist.
Oppekirjandus

Opetamisel kasutatakse erinevate autorite poolt vélja antud Gppematerjale ning
ilukirjanduslikke teoseid, mis on vastavuses riikliku dppekavaga.

Digipadevused

® Info- ja andmekirjaoskus

> Opilane leiab vdtmesdnu kasutades otsingumootoriga vajalikke teabeallikaid
(Google otsing), sirvib neid ning valib leitu hulgast sobivaid digitaalseid materjale,
kasutades vajadusel juhendaja abi.

® Suhtlus ja koostod digikeskkonnas

> Opilane oskab oma loodud digitaalset materjali teistega jagada (nt oskab t66d iiles
laadida Stuudiumi Tera keskkonnas);

» teab veebipohiste iihistoovahendite (nt Outlook Drive ja mobiilirakenduste
voimalusi ja kasutab neid eesmaérgipéraselt.

® Digisisu loomine
> Opilane loob digitaalseid materjale, kasutades juhendaja abi;

» Opilane oskab kasutada lihtsamaid digitaalse kunsti toGvahendeid (nt foto,
digitaalgraafika);

» sisu luues arvestab Opilane autoridiguse ja intellektuaalomandi kaitse héid tavasid.
® Digiturvalisus

> Opilane oskab heaperemehelikult kasutada talle antud IKT vahendit
(tahvelarvuti/siilearvuti);

» Opilane teab, et veebikeskkonnast failide allalaadimine (nt www.youtube.com)
ning teiste autorite poolt tehtavate toode esitamine on piraatlus;

> Opilane teab veebikeskkonnas valitsevaid ohte nii iseendale kui ka teistele
(sobimatute videote uleslaadimine, avalikult kirjutatud sobimatud tekstid, isikliku
info jagamine teistega).

® Probleemilahendus

> Opilane tuvastab ja lahendab iseseisvalt, kaasdpilaste v&i juhendaja abiga
probleeme, mis tekivad, kui digivahendid, programmid vdi rakendused ei to6ta.



5. KLASS

Tundide arv: 1 tundi nadalas, 35 tundi 6ppeaastas

Opieesmargid
Opilane 6pib tundma ja kasutama kunstikeelt;
arendab oma vaatlusoskust ja kompimismeelt;
arendab kujundilist mdtlemist ja kujutlusvéimet;
omandab loovtegevuse kogemusi, arendab loovust ja fantaasiat;
Opib kasutama kujutavate ja kujundavate kunstide valjendusvahendeid,;
oskab kasitseda erinevaid to6materjale ja -vahendeid;
teab ja oskab eristada sooje ja kiilmi toone, nende kontraste;
oskab kujundada lihtsamaid tarbevorme;
omandab teadmisi kunstiliikidest ja stiilidest;

Opib vaatama ja hindama kunstiteoseid, kujundab oma kunstimaitset.

Opitulemused

5.klassi 16petaja

tunnetab oma kunstivdimeid ja -huve; véljendab visuaalsete vahenditega oma
motteid, ideid ja teadmisi; looviilesandeid lahendades visandab ja kavandab;

kujutab ja kujundab nii vaatluste kui ka oma ideede pdhjal, kasutades visuaalse
kompositsiooni baasoskusi;

rakendab erinevaid kunstitehnikaid (maal, joonistus, kollaaz, skulptuur, foto,
animatsioon jne);

analliusib naddiskunsti teoseid, mérkab erinevaid vorme ja sénumeid, leiab seoseid
tdnapéeva eluga ning on avatud erinevate kultuuriilmingute suhtes;

mdoistab tehismaailma ja selle kasutaja suhet; peab silmas eesmargiparasust,
uuenduslikkust, esteetilisust ja 6koloogilisust;



mdistab kultuurivaértuste ja -keskkonna kaitse olulisust;

leiab infot kunstiraamatutest ja eri teabeallikatest, uurib ja vOrdleb eri ajastute
kunstiteoseid;

markab sGnumeid, analiilisides meediat ja reklaami; arutleb visuaalse infoga seotud

nahtuste Ule ruumilises ja virtuaalses keskkonnas. Tegutseb eetiliselt ja ohutult nii
reaalsetes kui ka virtuaalsetes kultuurikeskkondades.

Opisisu
Erinevate objektide kujutamine vaatluse ja malu jargi.
Kavandamine kui protsess ideede arendamiseks.
Pildiruum, ruumilisuse edastamise votted.
Kompositsiooni tasakaal, pinge, dominant ja koloriit.
Liikumise kujutamine.

Maali, joonistuse, graafika, kollaazi, skulptuuri, installatsiooni, foto ja
animatsiooni tehnikad ning t66votted.

Sonumite ja emotsioonide edastamise votted ning vahendid muistsetest aegadest
tdnapaevani.

Kunstiteose sisulised ja vormilised elemendid, konkreetne ja abstraktne kunstis.

Erinevad mineviku ja nludiskunsti teosed Eestis ja maailmas, ndited Opetaja
valikul.

Kunstiteose analis.

Kunstiterminid.

Muuseumide ja galeriide funktsioonid.

Vormi ja funktsiooni seos, traditsioon ja uuenduslikkus disainis.
Eesti rahvakunst ja ehituskultuur.

Loodust sadstva tarbimise pdhimdtted, elukeskkonna parandamine kunsti, disaini
ja arhitektuuri kaudu.

Piltide, teksti, heli ja litkumise koosmaju.

Mérkide ja stimbolite kasutamine meedias ja reklaamis.



Opitegevus
Loovad rihma- ja individuaalsed t66d, thise tulemuse nimel koostoo.
Visandamine ja kavandamine.
Kujutamine ja kujundamine.
Eksperimenteerimine kujutamise reeglitega.
Oma teoste esitlemine, valikute pdhjendamine.
Ruumiliste kompositsioonide, mudelite v6i makettide valmistamine.
Kunstitehnikate loov kasutamine.
Digitaalsete tehnikatega tutvumine ja katsetamine.
Kunstiteoste analuisimine, vordlemine, nende Ule arutlemine.
Koomiksite ja reklaamide pildikeele uurimine ja kriitiline vordlemine.
Muuseumide, kunstidrituste, nutdiskunsti néituste kilastamine.

Tutvutakse teadlikumalt kunsti aluste ja kunstilooga ning luuakse sildu
kunstiajaloo ja tdnapaeva vahel.

Pdoratakse rohkem tahelepanu Umbritseva maailma edasiandmisele loomingulistes
kunstitoddes.

Opilasi juhitakse ise valikuid tegema (tehnika, teemade valik jne) ning otsima
pildimaterjali, et kasutada seda abivahendi voi lahtekohana.

Kunstiteoste ja visuaalse kultuuri ndidete analtitisimine toetab kriitilise mdtlemise
ja ainealase keeleoskuse arenemist.

Kunst kui Gppeaine on oma olemuselt mittelineaarne, dppesisu punkte kasitletakse
Oppes omavahel tihedalt pdimunult. Nende v6imalike kombinatsioonide I6putu arv
eeldab dpetaja loovust ja teadlikkust valikute tegemisel.

L6iming, labivad teemad

Kujutamis- ja vormidpetus: Inimese kujutamine — taisfiguuri ja no proportsioonid,
inimene erinevates liikumisasendites, miimika (portree). Inimese, looduse ja
tehisvormide suhe.Visandamine natuurist. Varju tekkimine, langev vari. Vaikelu.

Varvi- kompositsiooni- ja perspektiividpetus: Varvide segamise elementaartabel.
Helestamine-tumestamine. Kromaatilised ja akromaatilised varvid. Kolmanda
astme varvide saamine téiendvarvide segamise teel. Kujutatava ldikamine pildi



servaga. Diinaamiline ja staatiline kompositsioon. Kompositsiooni tasakaal, pildi
dominant. Piiratud ja piiramata pinnad. Plaanilisus pildi pinnal (ees ja taga). Ohu
perspektiiv.

® Disain ja kirjadpetus: Keskkonnakujundamine sise- ja valisruumis (stend,
Klassiruum jne.). To6 joonlaua ja sirkliga (pinnalaotus). Teksti kujundamine
(nimekujundus, fantaasiakiri, kirjaoptika).

® Vestlused kunstist: Kunstiliigid (arhitektuur, skulptuur, maal, graafika, tarbekunst).
Rahvakunst. Kunstimdisted.

® Ainetevahelised seosed.

® Tehnikad ja materjalid: Skulptuur - modelleerimine erinevatest materjalidest. Maal
—maalimine kattevarvide ja akvarellidega, dlipastellidega, varvi- ja viltpliiatsitood,
kollaaz vérvilisest paberist. Graafika — joonistamine grafiit-, viltpliiatsiga, soe,
sangviini ja kriidiga. Paljundusgraafika (korgtrikk).

® Kunstiajalugu: Urgajakunst (praktiline t66: koopamaalide ainetel), Egiptuse kunst
(prakt. t6od: Egiptuse perspektiiv, piltkiri), Kreeka kunst (prakt. t66d:
olimpiaméngud, amfora vaas), Rooma kunst ( prakt. t66: colosseum voi veejuhe)

® Muuseumi vOi naituse kilastus: Uks kord Gppeaasta jooksul kiilastatakse
muuseumi ja/vdi nditust ja teostatakse praktiline t66 voi uurimus, essee jne..

® Digitaalsed tehnikad: foto projekt, lihtsate animatsioonide loomine grupitéona.

® Fldsiline dpikeskkond Kool korraldab valdava osa 0Gpet klassis kus on
vesi/kanalisatsioon, t6dde kuivatamise, hoiustamise ja koolis eksponeerimise
vBimalused ning projektsioonitehnika. Kool tagab kooli &ppekava jargi
kunstitundideks skanneri ja printeri ning internetilihendusega arvutite kasutamise
vBimaluse. Samuti vBimaldab kool vajalikud kunstivahendid ja -materjalid.

Kasutatav kirjandus

Tahelepanu! Valmis olla! Kunst! Opetajaraamat.

C)pilaseraamat K. Laanemée, A. Liisi, J. TSekulajeva, A. Purre 2011
Disainispikker Opetajaraamat.

Opilaseraamat M. Rehepapp 2012 Joonistamine.

Nagemise kool. U. Linke 1998 Joonistamise ja maalimise dpik. O. Raunam 1963 Laste
kunstiraamat.

Fiona Watt 2001 Maali ja joonista.

Judy Martin 1998 Kunstileksikon.

2000, 2001 Kunstidpetuse td6raamat 5. klassile.

I. Raudsepp 2003 Laisulega kirjutatud alfabeete.

Paul Luthein 1977 Kirjakunsti abc. Laisule kirjad.

Villu Tootsi 1968 Joonistan inimest 4.-9.klassile

Indrek Raudsepp 2006 Kunstiraamat noortele.

Tiiu Viirand 1982 Kunstilugu koolidele.

Lauri Leesi 2003 Kunsti-kultuuri ajalugu.



Kuna ilmub palju uusi ja huvitavaid kunsti ja -tehnikate raamatuid, siis 6ppet66 ajal
kasutatud raamatute ja 6ppekirjanduse valik on suurem ja vaheldub pidevalt.

Digipadevused

® Info- ja andmekirjaoskus

> Opilane oskab iseseisvalt votmesdnu kasutades leida otsingumootoriga vajalikke
teabeallikaid (Google otsing, Pinterest, YouTube, Vimeo), sirvib neid ning valib
leitu hulgast sobivaid digitaalseid materjale.

® Suhtlus ja koostdo digikeskkonnas

> Opilane oskab oma loodud digitaalset materjali teistega jagada (nt e-mail’i
kasutamine);

» Opilane kasutab eesmirgipéraselt kooli e-Oppe keskkonda Microsoft Teams,
Outlook Drive;

» teab veebipohiste tihistoovahendite (nt Outlook Drive/Teams ja mobiilirakenduste
vOimalusi ja kasutab neid eesmérgipéraselt.

® Digisisu loomine

> Opilane loob digitaalseid materjale, kasutades juhendaja abi;

» Opilane oskab kasutada lihtsamaid digitaalse kunsti todvahendeid (nt foto, video,
digitaalgraafika);

> sisu luues arvestab Opilane autoridiguse ja intellektuaalomandi kaitse haid tavasid.

® Digiturvalisus

> Opilane oskab heaperemehelikult kasutada talle antud IKT vahendit
(tahvelarvuti/siilearvuti);

» Opilane teab, et veebikeskkonnast failide allalaadimine (nt www.youtube.com)
ning teiste autorite poolt tehtavate toode esitamine on piraatlus;

> Opilane teab veebikeskkonnas valitsevaid ohte nii iseendale kui ka teistele
(sobimatute videote Uleslaadimine, avalikult Kirjutatud sobimatud tekstid, isikliku
info jagamine teistega).

® Probleemilahendus

> Opilane tuvastab ja lahendab iseseisvalt, kaasopilaste v&i juhendaja abiga
probleeme, mis tekivad, kui digivahendid, programmid vdi rakendused ei to6ta.

6.KLASS

Tundide arv: 1 tund nddalas, 35 tundi dppeaastas.
Opieesmargid

Pdhikooli kunstidpetusega taotletakse, et 6. klassi dpilane:



tunnetab ja arendab oma loomingulist potentsiaali, dpib tundma visuaalsete
kunstide véljendusvahendeid ning suudab luua erinevaid kunstiteoseid, rakendades
loovalt Gpitud teadmisi ja tehnikaid,;

kasutab erinevaid motlemis- ja tegutsemisviise nii loometegevuses kui ka
igapéevases elus;

analliusib kunstiteoseid ja visuaalset keskkonda, kasutades pdhikoolis omandatud
ainealast terminoloogiat, ning pdhjendab oma arvamust;

markab esemelise keskkonna ja visuaalse meedia esteetilisi, eetilisi,
funktsionaalseid ja 6koloogilisi aspekte;

Opib tundma ja vaartustab nii mineviku kunstiparandit kui ka niiidisaegset kunsti;
seostab omavahel kunsti ning kultuuri, Uhiskonna, teaduse ja tehnoloogia arengut
ning mdistab kunsti kui kultuuridevahelist suhtluskeelt; teadvustab kultuurilist

mitmekesisust. Pdhikooli 18puks teadvustab kunsti rolli nii oma elus kui ka
uhiskonnas ja orienteerub visuaalses keskkonnas.

Opitulemused

6. klassi 1Gpetaja:

tunnetab oma kunstivdimeid ja -huve; véljendab visuaalsete vahenditega oma
motteid, ideid ja teadmisi; loovilesandeid lahendades visandab ja kavandab;

kujutab ja kujundab nii vaatluste kui ka oma ideede pdhjal, kasutades visuaalse
kompositsiooni baasoskusi;

rakendab erinevaid kunstitehnikaid (maal, joonistus, kollaaz, skulptuur, foto, video,
digitaalgraafika, animatsioon jne);

analliusib naddiskunsti teoseid, mérkab erinevaid vorme ja sénumeid, leiab seoseid
tdnapdeva eluga ning on avatud erinevate kultuuriilmingute suhtes;

mdistab tehismaailma ja selle kasutaja suhet; peab silmas eesmérgipéarasust,
uuenduslikkust, esteetilisust ja 6koloogilisust;

mdistab kultuurivaértuste ja -keskkonna kaitse olulisust;

leiab infot kunstiraamatutest ja eri teabeallikatest, uurib ja vordleb eri ajastute
kunstiteoseid;

maérkab sGnumeid, analiilisides meediat ja reklaami; arutleb visuaalse infoga seotud
néhtuste Ule ruumilises ja virtuaalses keskkonnas. Tegutseb eetiliselt ja ohutult nii
reaalsetes kui ka virtuaalsetes kultuurikeskkondades.

tunneb vormi- ja varvidpetusele omaseid véljendusvdimalusi;
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@ tunneb lihtsamaid kompositsioonivotteid ning oskab neid kujundamisilesannete
puhul kasutada;

® tunneb erinevaid kunsti té6votteid ja -tehnikaid;

® tunneb visuaalse kunsti mdisteid: kompositsioon, kontrast, proportsioonid, ritm,
eskiis, siluett, stiliseerimine, esi- ja tagaplaan, koloriit, portree, vaikelu, mosaiik,
kollaaz, reljeef, kontuur, struktuur, perspektiiv, silmapiir, natuurist joonistamine,
staatiline ja diinaamiline ning oskab neid kdnes kasutada;

® tunneb inimese pea ja keha suurte mahtude proportsioone ja oskab neid kasutada
erinevas eas inimese kujutamisel;

® oskab end méaaratleda oma rahva liikmena ja tunneb rahvakultuuri (tahtpaevade
tdhendust ja omapara);

® tunneb vastavat kunstiajaloo osa ja on teinud kaasa praktilised t60d.

® 0n osa votnud muuseumi ja/voi néituse kilastusest ja teinud vastava praktilise t66
vOi uurimuse, essee, jne.

Kasutatav kirjandus

Tahelepanu! Valmis olla! Kunst! Opetajaraamat. Opilaseraamat K. Laanemae, A. Lisi,
J. TSekulajeva, A. Purre 2011

Disainispikker Opetajaraamat. Opilaseraamat M. Rehepapp 2012
Joonistamine. Ndgemise kool. U. Linke 1998

Joonistamise ja maalimise 6pik. O. Raunam 1963

Laste kunstiraamat. Fiona Watt 2001

Maali ja joonista. Judy Martin 1998

Kunstileksikon. 2000, 2001

Kunstidpetuse todraamat 6. klassile. 1. Raudsepp 2003

Laisulega kirjutatud alfabeete. Paul Luthein 1977

Kirjakunsti abc. Laisule kirjad. Villu Tootsi 1968

Joonistan inimest 4.-9.klassile Indrek Raudsepp 2006
Kunstiraamat noortele. Tiiu Viirand 1982

Kunstilugu koolidele. Lauri Leesi 2003

Kunsti-kultuuri ajalugu.

Digipadevused

® Info- ja andmekirjaoskus
> Opilane oskab iseseisvalt votmesdnu kasutades leida otsingumootoriga vajalikke
teabeallikaid (Google otsing, Pinterest, YouTube, Vimeo), sirvib neid ning valib

leitu hulgast sobivaid digitaalseid materjale.

® Suhtlus ja koosttd digikeskkonnas
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Opilane oskab oma loodud digitaalset materjali teistega jagada (nt Gmail’i
kasutamine);

Opilane kasutab eesmirgipéraselt kooli e-ppe keskkonda Microsoft Teams,
Outlook Drive;

teab veebipohiste ithistddvahendite (nt Microsoft Teams)/Drive ja
mobiilirakenduste vdimalusi ja kasutab neid eesmérgipéraselt.

Digisisu loomine

Opilane loob digitaalseid materjale, kasutades juhendaja abi;

Opilane oskab kasutada lihtsamaid digitaalse kunsti todvahendeid (nt foto, video,
digitaalgraafika);

sisu luues arvestab dpilane autoridiguse ja intellektuaalomandi kaitse hdid tavasid.

Digiturvalisus

Opilane oskab heaperemehelikult kasutada talle antud IKT vahendit
(tahvelarvuti/siilearvuti);

Opilane teab, et veebikeskkonnast failide allalaadimine (nt www.youtube.com)
ning teiste autorite poolt tehtavate todde esitamine on piraatlus;

Opilane teab veebikeskkonnas valitsevaid ohte nii iseendale kui ka teistele
(sobimatute videote Uleslaadimine, avalikult Kirjutatud sobimatud tekstid, isikliku
info jagamine teistega).

Probleemilahendus

Opilane tuvastab ja lahendab iseseisvalt, kaasdpilaste vdi juhendaja abiga
probleeme, mis tekivad, kui digivahendid, programmid voi rakendused ei t6ta.



