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AINEVALDKOND “KUNSTIAINED”

1. ULDOSA

1.1. Pohikooli lIopetajate oodatavad piadevused

Kunstipddevus hdlmab oskust viljendada enda ideid mitmekesiste kunstiliste vahenditega
ning véirtustada loomingulisi saavutusi visuaalsetes kunstides ja muusikas.
Kunstipadevusse kuulub eneseviljendusoskus, isikupédra teadvustamine, oskus uurida
varasema kultuuripdrandi varasalvi ning valmisolek leida uusi lahendusi muutuvates oludes.
Pohikooli Iopetaja

e on omandanud loovtegevuse ja eneseviljenduse kogemusi, tunnetab oma
loomingulisi vOimeid ning véértustab isikupédraseid ja keskkonnasdastlikke
lahendusi;

e kasutab loovtoddes mitmekesiseid visuaalseid ja muusikalisi véljendusvahendeid,
arutleb kultuuriliste sonumite ja véirtushinnangute iile; oskab kujundada oma
arvamust ning viljendada oma emotsioone;

e vaidrtustab kultuuri ja inimese loovust, osaleb kunstide individuaal- ja
koostodprojektides ning hindab lahenduste otsimist ja loovat mdtlemist;

e madrkab kultuuritraditsioone ning maailmakultuuri mitmekesisust.

e viddrtustab, hoiab ning arendab Eesti kultuuri, tunneb vastutust

kultuuritraditsioonide sdilimise eest, vidartustab maailmakultuuri mitmekesisus

1.2.0ppeaine maht ja tunnijaotus

Kunstiainete valdkonda kuuluvad kunst ja muusika, mida Opitakse 1.-9. klassini.
Ainekavades kirjeldatud Opitulemuste saavutamiseks on Oppeainete arvestuslikud

nidalatunnid kooliastmeti jargmised:
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I kooliaste II kooliaste III kooliaste
Kunst 4,5 3 3
Muusika 6 4 3

Oppeainete nidalatundide jagunemine kooliastmete sees ja Oppesisu klasside kaupa
méidratakse kindlaks kooli 0ppekavas arvestusega, et opitulemused ning kooliastme 16puks

taotletavad teadmised, oskused ja hoiakud on saavutatavad.

1.3. Uldpidevuste kujundamine

Kultuuri-ja vairtuspiddevus - kunstid rohutavad kultuuriteadmisi. Koigis tegevustes
véadrtustatakse individuaalset ning kultuurilist mitmekesisust, toetatakse eectiliste ja
esteetiliste védrtushoiakute kujunemist. Loominguline tegevus Opetavad teadvustama,

hindama erinevaid ideid ja seisukohti.

Sotsiaalne ja kodanikupidevus - riihmatodd, arutlused ja esitlused kujundavad
koostodvalmidust ja iiksteise toetamise. Kultuurisiindmustel osalemine aitab kujundada
kultuurilist tihtsustunnet. Harjutatakse oma seisukohtade kaitsmist ning teiste arvamustest

lugupidamist.

Eneseméiratluspidevus - looviilesannetes saadav pidev tagasiside ja eneseanaliiiis aitavad

oppida tundma oma huve ja voimeid ning kujundada positiivset enesehinnangut.

Opipidevus - kunstides kujundatakse dpipadevust eriilmeliste iilesannete, dppemeetodite ja
toovormide rakendamise kaudu. Siinsed probleemiilesanded eeldavad info hankimist, selle
analiiiisimist ja tolgendamist ning dpitu kasutamist uudsetes situatsioonides. Pidev tagasiside

ja eneseanaliiiis aitavad suurendada dppija rolli oma Opitegevuse juhtijana.

Suhtluspidevus - kunstiainetes on tihtsal kohal kunstiteostest, -stiilidest, -ajastutest, jms
rddkimine, ulatudes lihtsast argikeelsest ainespetsiifilise keelekasutuseni. Oma todde
esitlemine, vordlemine ja kaitsmine toetavad véljendusoskuse kujunemist ning ainealase

oskussonavara kasutamist.

Matemaatikapidevuse - selle arengut toetavad kunstides rakendatavad iilesanded, kus
tuleb sdnastada probleeme, arutleda lahendusteede iile, pdhjendada valikuid ja analiiiisida

tulemusi. Vorrelda ja liigitada erinevate néhtuste tunnuseid ning kasutada stimboleid.
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Ettevotlikkuspiadevus - ettevotlikkuspadevuse kujunemist toetab Opitava sidumine
niitidisaegse igapédevaelu ndhtustega. Kunstide valdkonnas on iseloomulik uuenduslike ja
loovate lahenduste vadrtustamine. Praktiline loovtegevus annab vdimaluse katsetada ideede

viljendamise ja esitlemise erinevaid voimalusi.

Digipiddevus - Opilased oskavad kasutada uuenevat digitehnoloogiat nii Gppimisel,
kodanikuna suheldes kui kogukondades suheldes, leida ja séilitada digivahendite abil infot;
oskavad kaitsta oma privaatsust, isikuandmeid ja digitaalset identiteeti; on teadlikud
digikeskkonna ohtudest; kasutavad probleemilahenduseks sobivaid digivahendeid ja votteid,

suhtlevad ja teevad koostdod erinevates digikeskkondades, osalevad digitaalses sisuloomes.

1.4. Loiming teiste Oppeainete ja libivate teemadega

Kunstid on tihedalt seotud koigi inimtegevuse valdkondade. Inimeseks olemine, sotsiaalsed
suhted ja maailm on oma erinevates avaldumisvormides kunstide aines, seega teiste
ainevaldkondadega suhestumine on kunstide loomulik osa. Kunstiainete ja teiste

ainevaldkondade seostamiseks on palju voimalusi:

1. Vairtushoiakute kujundamine ja maailma kultuurilise mitmekesisuse teadvustamine.
Paljudes ainetes tutvutakse erinevate kultuuridega ning toetatakse kultuurilise ja
sotsiaalse identiteedi kujunemist (kunstid, eesti keel ja kirjandus, vodrkeeled, ajalugu ja
ithiskonnadpetus, geograafia, kisitoo ja tehnoloogia, kehaline kasvatus). Kunstide kaudu

saab eriti hésti teadvustada kultuuridevahelist dialoogi ja loovust.

2. Kattuvate voi ldhedaste moistete kasutamine (kompositsioon, struktuur, riitm, plaan,
stiil, variatsioon, improvisatsioon, liikumine, diinaamika jm): kunstid, keeled ja

kirjandus, tehnoloogia, kehaline kasvatus.

3. Ainete sisust ldhtuvate seoste esiletoomine:
e sotsiaalainetest ldhtudes vaadeldakse inimese suhteid teiste inimeste ja
inimrithmadega ning erinevate kultuuride kommete ja parimustega;
e cmakeelest ja vOdrkeeltest ldhtudes arendatakse verbaalset eneseviljendusoskust,
diktsiooni, funktsionaalset lugemisoskust ning infokanalite kasutamise oskust;
kirjandusest ldhtudes vaadeldakse eri ajastute ja kultuuride lugusid muusikas ja

kunstis, teatri- ja filmikunstis;
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e loodusainetest ldhtudes teadvustatakse inimese kuulmis- ja ndgemismeele
fiisioloogilist eripédra, Opitakse tundma looduskeskkonda ja selle eluvormide
mitmekesisust ning helide, valguse ja viarvide omadusi;

e matemaatikast ldhtudes arendatakse seoste loomise oskust ja loogilist mdtlemist
(matemaatiline keel, struktuur, stimbolid ja meetodid);

o kasitdost ja tehnoloogiast ldhtudes arendatakse kéelist tegevust ning loovat
mdtlemist (loomise protsess, tehnoloogiad ja tehnikad);

e kehalisest kasvatusest ldhtudes arendatakse kehatunnetust, tdhelepanu, motoorikat,

reageerimiskiirust ja koordinatsiooni.

Libivad teemad

Viirtused ja koélblused. Kultuuriline identiteet - Oppesisus ja -tegevustes tutvutakse
kohaliku ja maailma kultuuripdrandiga, kujundatakse avatud ja lugupidavat suhtumist nii
erinevatesse kultuuritraditsioonidesse kui ka kaasaja kultuurindhtustesse. Véadrtustatakse
uute ideede ning isiklike kogemuste ja emotsioonide loomingulist viljendamist. Opilasi
suunatakse osalema iihiseid vaartusi kujundavatel kunstistindmustel (nditused, muuseumid,
kontserdid ja etendused). Téhtis on noorte endi osalemine/esinemine laulupidudel,

muusikatiritustel ja Opilastodde néitustel.

Elukestev 0pe ja karjéiri planeerimine - tutvutakse kunstide mitmekiilgsete véljunditega

igapédevaelus ning kunstidega seotud elukutsetega.

Tehnoloogia ja innovatsioon on seotud kunstidele omaste praktiliste loovtegevustega, mille
viltel kasutatakse erinevaid oskusi ja vahendeid ning leiutatakse ja katsetatakse uusi
vOimalusi, toetades pidevalt muutuvas tehnoloogilises elu-, Opi- ja tookeskkonnas

toimetuleva inimese kujunemist.

Tervis ja ohutus - kunstides kasutatakse paljusid materjale, tdovahendeid ja instrumente,
mille juures tuleb jérgida ohutuse ning otstarbekuse printsiipe. Jélgitakse enda tervise ja
ohutuse noudeid todprotsessis, suurt tihelepanu podratakse erinevatele keskkondadele ja

nende teadlikule kasutamisele.

Kodanikualgatus ja ettevotlikkus - kunstides julgustatakse kujundama ja véiljendama oma
seisukohti ithiskonnas toimuvate protsesside kohta ning katsetama oma ideede arendamist ja

elluviimist.
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Teabekeskkond .Keskkonna ja jatkusuutlik areng - hdlmab mitmekiilgseid oskusi nagu info
leidmine muusika ja kunsti kohta, helilise ja visuaalse kommunikatsiooni
viljendusvahendid, keskkonna visuaalne ja heliline kujundamine. Tutvutakse

andmebaasidega, meediakeskkonna voimaluste ja ohtudega ning autorikaitse kiisimustega.

1.5. Hindamine

Kunstiopetuses kujundavad hinnet:

t00 puhtus;

e viimistlus;

e loovus ja omandolisus;

e crinevate toovahendite dige kasutus;
e Opitu rakendamine praktilistes toodes;

e tO0 digeaegne esitamine.

Hindamise kriteeriumid kunstidpetuses:

Hinne “5“- praktiline tegevus voi selle tulemus on dige ja tdielik, loogiline ja motestatud,
praktilises tegevuses ilmneb omandatu iseseisev ja loov rakendamine. Viirtustab enda ja
teiste loomingut. T66 on puhas ja korrektne. T66 on esitatud digeaegselt.

Hinne “4” - praktiline tegevus vai selle tulemus on iildiselt dige, loogiline ja motestatud,
kuid pole tdielik voi esineb vdiksemaid eksimusi, praktilises tegevuses jadb monel mééral
puudu iseseisvusest. TO0 veidi médritud voi “ toores”. TOO on esitatud hiljem.

Hinne “3” - praktiline tegevus voi selle tulemus on pohiosas dige, pohioskused on
omandatud, kuid teadmiste rakendamisel praktilises tegevuses esineb raskusi. Opilane
vajab juhendamist ja suunamist. Suhtumine oma t66sse hooletu. T66 on must ja lohakas.

Esitamise tdhtaeg on méodunud.
Muusikadpetuse hindamisel on aluseks Opilase osalemise aktiivsus dppeprotsessis.

Hinne “5”
Opilane:
e tOotab tunnis aktiivselt kaasa;
e laulab rodmuga ja innukalt;
e tdidab Opetaja poolt antud iilesanded korrektselt;
e on omandanud vajaliku laulurepertuaari ja noodidpetuse alased teadmised ja

oskused;
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e oskab kuulata ja iseloomustada muusikat;

e nditab liles loomingulist initsiatiivi.

Hinne “4”
Opilane:
e tdotab tunnis kaasa, kuid vajab emotsionaalset ergutamist;
e laulab meeleldi;
e tdidab antud iilesandeid korralikult, kuid teeb mdningaid vigu;

e oskab kuulata ja iseloomustada muusikat, kuid vajab dpetajapoolseid ndpunditeid.

Hinne “3”

Opilane:
e tOOtab tunnis passiivselt kaasa;
e laulurepertuaari ja muusikaalaseid teadmisi ja oskusi omandab vaevaliselt;
e muusika kuulamisel ei suuda kontsentreeruda ja oma arvamust avaldada;

e vajab pidevat innustamist ja tihelepanu;

Hinne “2”
Opilane:
e ignoreerib tunnitegevusi;

e vajab pidevalt tdhelepanu ega tdida talle antud iilesandeid.

1.6. Fiusiline opikeskkond

Oppekeskkond Oppekeskkonna kujundamisel ldhtutakse riikliku dppekava alusvéirtustest
ning luuakse iiksteist austav, vastastikku hooliv ja toetav, turvaline, kiusamis- ja
végivallavaba Oppekeskkond, mis rajaneb usalduslikel suhetel, sdbralikkusel ja
heatahtlikkusel ning kus méirgatakse ja tunnustatakse Opilase pingutusi ja Opiedu.
Kunstiainete padevuse kujunemise eeldus on dppimist, loovust ning enesevéljendust toetav
sotsiaal-emotsionaalne, vaimne ja fiilisiline 0ppekeskkond, mis peab soodustama Opilase
iseseisvust, olema kaasav, piisavalt struktureeritud ning eakohane, mis on loovuse ja
originaalsuse arendamisel ning avaldumisel oluline. Nii fiiiisiline kui ka vaimne keskkond

peab vastama Opilaste voimetele. Eriti tdhtis on arvestada psiihholoogilisi baasvajadusi.

Kunstiainete dppimise fiiiisilise dppekeskkonna tagab kool, vdoimaldades dpet ruumis, mis

on varustatud kvaliteetsete, Opilastele kokkulepitud korras kdttesaadavate toGvahendite ja
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materjalidega vabaks kasutamiseks, et toetada valikute tegemise oskust ja loovat
eneseviljendust. Ope toimub ka autentsetes keskkondades, linnaruumis, kontserdisaalides,

niituse- ja etendusasutustes, meie kooli iimbruses, paikkonna kultuuriasutustes ja mujal.
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2. AINEKAVAD

2.1. Kooliastme lopuks taotletavad teadmised, oskused ja

hoiakud
Kunstiopetus
I kooliaste I kooliaste III kooliaste
Opilane: Opilane: Opilane:

1) kirjeldab visuaalseid pilte,
jooniseid ja siimboleid oma
kogemuse piires;

2) teab kujutiste kasutamise

ja jagamise head tava;

3) kavandab lihtsamaid

iilesandeid disainis ja

loomes kestlikult;

4) teeb kahe- ja

kolmemddtmelisi tdid

spontaanselt ning
kavandades, kasutades eri
tehnika- ja toovotteid,;

S) kirjeldab lithidalt enda

t60d ja tulemust.

1) tdlgendab visuaalseid
kujutisi oma kogemuse
ja Opitu piires;

2) teab autorsuse tldisi
pohimatteid;

3) kasutab Opetaja
juhendamisel osalist
disainimist probleemi
lahendamiseks
kestlikult;

4) loob omanéolisust
taotledes kahe-, kolme- ja
neljamoodtmelisi
kunstitdid nii
spontaanselt kui ka
uurides ja kavandades,
kasutades ning
pohjendades eri
tehnikavotteid ja
kompositsiooni;

5) analiiiisib oma teost ja
t60d;

6) arutleb loodu iile,
seostades loomingut
oma kogemuse piires
teiste
eluvaldkondadega.

1) analiiiisib opetaja abiga
enne kasutamist visuaalseid
kujutisi, jooniseid, skeeme
ja siimboleid;

2) kditub fiiisilistes ja
digitaalsetes
kultuurikeskkondades
enamasti turvaliselt,
arvestab visuaalseid kujutisi
luues ja kasutades
autorsust;

3) rakendab dpetaja abiga
uurimismeetodeid
teoreetiliste,
kunstitdode voi
disainiobjektide
loomisel;

4) katsetab, julgeb eksida ja
t00 kaigus langetada
otsuseid Opetaja abiga;

5) loob omanéolisust
taotledes kahe-, kolme-
ja neljamootmelisi
kunstitoid ja
véljapanekuid, uurides
ning teadlikult
kavandades, valides ja
rakendades protsessi
kéigus sihipdraselt
materjale, tehnika- ja
toovotteid ning
kompositsiooni
pohimétteid,;

6) analiiiisib dpetaja toel
loodut ja arutleb loodu
(nii kunsti kui ka
visuaalsete objektide)
tile, seostades kunste ja
kunsti teiste
valdkondadega ning
tthiskonna muutustega
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uldisemalt.




Muusika
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I kooliaste

II kooliaste

I1I kooliaste

Opilane:

1) tunneb r6dmu laulmisest
ja pilliméngust,
omaloomingust ja
muusikalisest litkumisest
ning muusika kuulamisest;

2) saab esmase iihislaulmise ja
koorilaulu kogemuse ning
pilliméngu oskused;

3) kuulab keskendunult
muusikat, enda ja kaaslaste
muusikaesitusi ning
avaldab selle kohta oma
arvamust;

4) méngib loomeideedega
ning katsetab
musitseerimisel
erinevaid muusika
viljendusvahendeid;

5) rakendab omandatud
muusika teadmisi ja -
oskusi muusikategevustes,
sh muusikalist kirjaoskust
(heliviltused, riitmid ja
pausid:

_— =

#§ & & g g L & &

2- ja 3-osaline taktimdot;
JO- ja RA-astmerida, JO-
voti; muusikalised
oskussonad vastavalt valitud
teemadele).

‘ S

Opilane:

1) tunneb rddmu nii iseseisvast
kui ka ihisest
muusikategevusest ja
vadrtustab musitseerimist;

2) teadvustab ja hindab oma
muusikavoimeid, arendab
neid muusikategevustes —
laulmises, pilliméngus,
omaloomingus ja
muusikalises litkumises;

3) kuulab siivenenult Eesti ja
teiste rahvaste muusikat
ning arutleb muusika iile;

4) osaleb aktiivselt
muusikaloomes, katsetab
oma ideid erinevates
muusikategevustes ja
sobivates
digikeskkondades, on piisiv
lahendusi otsides;

5) suhtub lugupidavalt enda
ja kaaslaste loomingusse,
pohjendab ning analiiiisib
oma arvamusi ja
valikuid;

6) mdistab enda seotust Eesti
kultuuriparandiga ja
vadrtustab laulupidu;

7) mérkab ja teadvustab
kultuurilist mitmekesisust
ning suhtub lugupidavalt
eri rahvuskultuuridesse;

8) leiab muusika infot eri
teabeallikatest ning kditub
vastutustundlikult
virtuaalmaailmas;

9) vairtustab loojat ja
loomingut ning on teadlik
autoridigusest;

10) véartustab teadmisi ja
oskusi muusikategevustes,
rakendades muusikalist
kirjaoskust (helivéltused,
ritmifiguurid ja pausid:

¥ H o

—-—

ST, 7)) D

Opilane:

1) huvitub muusikast kui
kunstiliigist, vadrtustab
muusikat ning
muusikategevust kultuuri ja
igapdevaelu rikastajana;

2) teadvustab muusika
voimalusi vaimse, fiiiisilise
ja emotsionaalse tasakaalu
loomisel;

3) osaleb aktiivselt
musitseerimises: tegutseb
koos teistega, vastutab
enda tegevuse eest rithmas
(klassis, kooris,
ansamblis);

4) arendab loomeideid
muusikalise
eneseviljenduse kaudu:
katsetab ideid
muusikategevustes,
leiab lahendusi esile
kerkinud
probleemidele, hindab
isikupéra ja erinevaid
lahendusi ning on piisiv
ja jarjekindel;

5) tunnetab ja rakendab
litkudes muusika karakterit
ja véljendusvahendeid;

6) vairtustab kodukoha ja
Eesti muusika parandit ning
niiidismuusikat, on
traditsioonide edasikandja
laulja ja/voi pillimingijana
ning osaleb laulupidudel;

7) teadvustab muusikat kui
kultuuridevahelist
suhtluskeelt, vadrtustab
kultuurilist
mitmekesisust;

8) tegutseb ectiliselt ja ohutult
(sh autoridigust arvestades)
nii reaalsetes kui ka
virtuaalsetes
kultuurikeskkondades,
suhtub kriitiliselt
infotehnoloogia ja meedia

10



Lisa 3
Paistu Kooli direktori 21.10.2025 kaskkirja nr 1-2/25/2

taktimdot 4/4, C ja eeltakt; loodud keskkonnasse;
duur-, moll-helilaad, 9) valib endale
helistikud C-a, G-¢, F-d; meelepirase(d)
muusikalised oskussonad muusikaga tegelemise
vastavalt valitud viisi(d), hindab oma
teemadele). kogemust ja jagab seda
kaaslastega;
10) teadvustab, et
teadlikuma

musitseerimise aluseks
on muusikaline
kirjaoskus, mille hulka
kuuluvad helivéltused,
?tljlif}%uurid ja pausid:
kaheksandiktaktimoot
laulurepertuaarist
tulenevalt; tihe
vOtmemaérgiga
helistikud ja
repertuaarist tulenevalt
kahe vétmemairgiga
helistikud; bassivoti
repertuaarist tulenevalt;
muusikalised
oskussonad vastavalt
valitud teemadele;

11) mdistab, kuidas
huvi muusika
vastu ning
muusikaoskused
voimaldavad
kujundada sellest
elukestva
harrastuse voi
elukutse.

11
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2.2. Oppeaine kirjeldus

Kunst

Oppeaine roll on innustada dppijat avastama ja kasutama oma vdimeid (sh seni avaldumata
voimeid) kunsti ja visuaalkultuuri loojana ning sellega suhestujana, seega ka
kultuurikandjana. Kunsti dppeaine tugineb iilesehituselt visuaalkultuurile ning arendab
visuaalset kirjaoskust, mis on tdnapdeva maailmas edukaks toimetulekuks tdhtis igaiihele.
Kunst toetab Oppija loovust ja isiksuseomadusi, mis annavad eeldused mistahes
inimtegevuse valdkonnas probleeme uut viisi lahendada, jouda originaalsete, kasulike,

eetiliste ja vihemalt looja jaoks soovitud tulemusteni.
Oppeaine lihtealused on:

1) maailma kunsti ja visuaalkultuuri laiahaardeline késitlemine. Visuaalselt tajutav
inimese loodud ja mdtestatud keskkond (visuaalkultuur) hdlmab kujutisi, tekste, esemeid,
ehitisi, ruumisuhteid jms ning nende erinevaid ja muutuvaid tdhendusvélju.
Visuaalkultuur sisaldab nii tahtlikke ja kavandatud artefakte (nt kunstiteosed, graafiline
disain, reklaam, fotograaftia, mood jne) kui ka juhuslikke ja plaanimata visuaalseid marke
ning kooslusi (nt tdnaval voi meedias kdrvuti sattunud reklaamid, kasutatud tiipograafia,
muruplatsi niitmine ja sissetallatud teerada, aja jooksul kujunenud kodusisustus jne).
Visuaalkultuuris on teadlik toimimine seotud suhtlusega, erinevate sOnumite ja
tadhenduste loomise, sdilitamise, muutmise ja edastamisega; nii esteetiliselt mitmekesise
keskkonna kui ka emotsionaalse ja intellektuaalse keskkonna loomisega ning majanduse
toimimise ja majanduslike véairtuste loomisega. Kunstipddevuse omandamist toetab
maailma kunsti ja visuaalkultuuri késitlemine nii niitidisaegses kui ka ajaloolises

kontekstis;

2) kunsti vormide ja tdhenduste pidev muutumine, eksperimentaalsus ja areng, mis
voivad tihiskonda ka proovile panna. Kunstis kui visuaalkultuuri kitsamas osas luuakse
uut inimkogemust, vdljendust ja tdhendusi teadlikumalt ning sihiparasemalt, suhestudes
valdkonna eripdraga, otsinguliselt ja eksperimenteerivalt. Kunsti pidev uuenemine
peegeldab muutusi nii teadustes kui ka iihiskonnas, véértustes ja hoiakutes. Kunst tohib
votta endale fantaasia, moraali ja {ihiskondlike kokkulepete piire kompava ning nihutava

rolli, et mdtestada ja arutleda, ka katsetada erinevaid ettekujutusi ja voimalikkusi;
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3) Opetaja on aktiivne kunstiga suhestuja, kes toetab Opilasi kultuuri muutuvas
mitmekesisuses. Tépsema Opisisu valib dpetaja, kes juhib Opet ja Opikeskkonna loomist.
Opetaja enda hoiakud, avatus ja sallivus, mitmetihenduslikkuse ja muutlikkuse taluvus,
aktiivses dialoogis ja motestatuses olemine vana ja uue kunstiga on dérmiselt olulised.
Kunstiaine ise on samuti seotud pidevate muutustega — uue kunstiloomega, uute
avastustega kunstiajaloos, seniste véairtuste tmberhindamisega {ihiskonnas, uute
vairtuste leidmise ja loomisega. Kunsti Oppeainet on voimalik iiles ehitada eri
kunstikésitlustele tuginedes. Valdkonnast saab ehedama pildi, kui dppijad ja Opetaja
voivad motiskleda mitme kunstikontseptsiooni iile ning teadvustada kunsti loomise ja
hindamise eri aluseid (nt funktsionaalne, realistlik, idealistlik, estetistlik, kontseptuaalne,

pragmaatiline, institutsionaalne jne);

4) kunsti dppeaines on vordselt oluline nii kunstikogemus kui ka dppimiskogemus. Sageli
on teosest kui 10opptulemusest tdhtsam loominguline ja otsinguline tee, tagasiside ja
refleksioon, tildpadevuste kujundamine, motivatsiooni leidmisele ja hoidmisele suunatud
tegevused. Koolikunstis on vaja vidirtustada Oppija isikliku tasandi loomet, avastusi,
pingutust ja sonumit, sest dppijale endale tdhtis tegevus loob talle just nimelt tihendusliku
kunstikogemuse ka siis, kui 10pptulemus ei ole originaalne voi sisukas laiemas kunsti ja
visuaalkultuuri kontekstis. Juhul kui I0pptulemus visuaalkultuuri-, disaini- voi
kunstiteosena on dppes oluline, peab dpetaja kvalitatiivse muutuse teket valmivas teoses
teadvustama ja toetama eesmérkide ning hindamiskriteeriumide sOnastamisega. Kunsti
osaoskused vOimaldavad kunsti dpetamist mitmekiilgselt késitleda ja jdlgivad disaini
tsiiklilist loogikat, mis on maailmas jdrjest laiemalt kéibel nii kunstiteoste, toodete,

protsesside kui ka uuringute kavandamisel.

Kunsti osaoskused on:
1) viljaselgitamine, teadmine, mdistmine (kuulamine, vaatamine, lugemine, info
otsimine, kirjeldamine, sdnastamine, valimine, uurimine);
2) plaanimine ja ideede arendamine (ideede genereerimine, visandamine, katsetamine,
organiseerimine, protsessi plaanimine, koostamine, leiutamine);
3) loomine (eesmairgipirane viljendus- ja toovahendite rakendamine, viimistlemine,

toimetamine, tdiiendamine, esitlemine);
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4) refleksioon, analiiis ja kriitika (uurimine, tdlgendamine, retsenseerimine,
tagasisidestamine, arutlemine, viirtushinnangute arendamine ja andmine). Opitulemuste
sOnastamise puhul on arvestatud, et Opetaja saaks koostdos Opilastega ise otsustada, mis
Oppetilesannete ja teemade kdsitlemisega Opitulemusi saavutada, pidades silmas Opilaste
vajadusi ja muutusi kunstimaailmas. Pohikooli Opitulemustes on rohk teadmisel ja
mdistmisel ning sihipdrasel kunstilisel tegevusel: idee arendamine ja parima voimaliku
lahendi leidmine oma ideele. Disainiga seotud dpitulemused vordsustatakse ainekavas

plaanimise ja idee arendamisega nii, nagu see on kujunenud niiiidisaja praktikas.

Muusika

Muusikal on 1dbi aegade olnud téhtis osa laste ja noorte vaimsel, moraalsel ning esteetilisel
kasvatamisel. Muusikadpetusetaotlus on luua muusikateadmiste, -oskuste ja -kogemuste
siisteem. Uldhariduskooli muusikadpetuse eesmirk on tekitada huvi muusika ja
musitseerimise vastu ning kujundada harmoonilist ja loovat isiksust. Muusikadpetuses
lahtutakse eesti koolimuusikas véljakujunenud traditsioonidest ja pohimotetest (Riho Pits,
Heino Kaljuste), mis toetuvad Zoltan Kodaly meetodile ja Carl Orffi pedagoogika
adapteeritud kisitlusele ning tdnapédeva pedagoogika teadmusele ja kogemusele. Muusikaga
tegelemine rikastab tundeelu, kujundab esteetilisi hoiakuid ja kultuurilisi tdekspidamisi.
Muusikadpetuse kaudu luuakse voOimalused muusikaoskuste arenguks, avatakse ja
avardatakse muusikaga tegelemise viise ning toetatakse elukestva muusikaharrastuse teket.
Eesti ja maailma muusikakultuuri tutvustamise kaudu kujundatakse Opilaste sotsiaal-

kultuurilisi véartushinnanguid ja muusikamaitset.

Muusikadpetuses tdhtsustatakse:

1) iihislaulmist kui rahvusliku kultuuritraditsiooni olulist védljendust ja edasikandjat;

2) loomingulist enesevéljendust;

3) opilase loova ja kriitilise motlemise arengu toetamist;

4) dpilase isiklikku suhet muusikaga ning muusikalise suhtlemise rolli vaimse, fiiiisilise
ja emotsionaalse tasakaalustamise voimalusena;

5) muusika osa tasakaalustatud isiksuse eetilis-esteetiliste  védrtushinnangute
kujunemisel,

6) Oppija huvi ja isikupéra.

Muusika dppeaine sisuks on musitseerimine (laulmine, pillimédng, muusikaline litkumine,
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omalooming), muusika kuulamine ja muusikalugu, muusikaline kirjaoskus ning

oppekaigud.
Muusikadpetuse kaudu kujundatakse ja arendatakse Opilastes jargmisi osaoskusi:

1) laulmine,

2) pilliméng,

3) muusikaline litkumine,

4) omalooming,

5) muusika kuulamine.
Muusikadpetuse lahutamatu osa on muusikaline eneseviljendus, millega arendatakse
opilase isikupédra, omandatakse oskused ja teadmised iiksi ning koos musitseerimiseks ja

loominguliseks eneseviljenduseks.

Musitseerimine on keskne tegevus muusikateadmiste ja -oskuste omandamiseks ning loova
ja harmoonilise isiksuse kujunemiseks. Riihmas voi iiksi Oppides arendatakse suhtlemis- ja
koostddoskust, liksteise kuulamise oskust, tihtekuuluvustunnet, hoolivust, paindlikkust ja

tundetarkust ning juhitakse opilaste enesehinnangut ja dpimotivatsiooni.

Uhislaulmise ning koorilauluga arendatakse sotsiaalseid oskusi ning kujundatakse

rahvuslikku eneseteadvust ja isamaa-armastust.
Mulgikeelsete lauludega toetatakse kohaliku murdekeele kestvust ja kasutamist.

Omalooming on seotud lihtsate kaasmingude, saadete, riitmilis-meloodiliste
improvisatsioonide, muusikalise litkumise ja tekstide loomisega, mille kéigus luuakse
voimalused muusikalise eneseviljenduse ja esinemisjulguse kujunemiseks ning
arenemiseks. Omaloomingulises tegevuses rakendatakse ja kinnistatakse muusikateadmisi

ja -oskusi.

Muusika kuulamisega arendatakse kuulamisoskust, tdhelepanu, analiilisivdimet ja

vordlusoskust.

Muusikaloos tutvustatakse muusika viljendusvahendeid, stiile, heliloojaid ja interpreete

ning omandatakse kultuuriloolisi teadmisi.

Muusikalise kirjaoskuse all mdistetakse ainekavas sisalduvat elementaarset noodikirja
lugemise oskust, mida omandatakse musitseerides ja mis loob eeldused muusika

teadlikumaks maoistmiseks.
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Muusika voimaldab osaleda kultuuris mitmel viisil ja kujundada elukestvat harrastust.
Oppekiigud (sh virtuaalsed) kontserdipaikadesse, teatritesse ning muuseumidesse
kujundavad Opilaste silmaringi ja muusikamaitset, teadmisi kohalikust, oma riigi ja maailma
kultuuripdrandist ning nende rollist maailmas ja peamistest kultuurisaavutustest (sh
popkultuurist). Muusikadpetuse lahutamatu osa on eelkdige kooli kontserdielus osalemine,
et Opilased omandaksid kogemusi nii esineja, kuulaja kui ka korraldajana. Lisaks osalemine

nii kohalikul Mulgi - kui maakonna laulupidudel, et hoida laulupeotraditsiooni.

Muusikadpetust kavandades ja korraldades leitakse tunnivilise loometegevuse vdimalusi
(koorilaul, solistid, ansamblid, orkestrid, kontsertide jm esinemiste kavandamine, t66toad

jms).

2.3. Opitulemused

Kunst

I kooliaste
Viljaselgitamine, teadmine, moistmine
Opilane:

1) uurib ja selgitab visuaalseid pilte, jooniseid ning siimboleid (nt dpetaja valikul: sildid,
litkklusmérgid, kaardid, Opikute illustratsioonid, multifilmide ja arvutimingude
pildiline kiilg, ménguasjade véljandgemine ja roll, reklaam linnaruumis ja meedias,
riietus, kaupluste vaateaknad, veebikeskkonnad) oma kogemuse piires;

2) nimetab visuaalteose tdhtsamaid tunnuseid, ldhtudes iilesandest (tehnika, vorm, vérv,
kompositsioon, meeleolu, sisuelemendid);

3) leiab muuseumis, galeriis dpetaja abiga ndituse moistmiseks vajaliku info;

4) teab sidistlikkuse ja kestlikkuse tdhtsust;

5) uurib Opetaja abiga esemete vormi ja otstarbe seoseid;

6) teab, kes on autor;

7) ei tee digitaalkujutiste salvestamise ja edastamisega kellelegi kahju.

Plaanimine ja ideede arendamine; loomine
Opilane:

1) teeb kahe- ja kolmemddtmelisi kunstitdid spontaanselt, kasutades lihtsamaid tehnikaid

ja toovotteid;
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2) lahendab disainiprotsessi lihtsamaid iilesandeid, esitades nii verbaalselt kui ka
visuaalselt oma ideede lahendusi.
Refleksioon, analiiiis ja kriitika
Opilane:
1) kirjeldab visuaalteose vaatlemisel tekkinud isiklikke seoseid (See oleks justkui. See
meenutab mulle);
2) kirjeldab ette antud kiisimustele toetudes enda t66d ja motestab valminud t66d: mida
ma tegin, kuidas ma tegin, miks tahtsin neid vahendeid kasutada, kuidas tulemusega

rahul olen, mida Sppisin?

IT kooliaste
Viljaselgitamine, teadmine, moistmine
Opilane:

1) rakendab ja kirjeldab eakohaselt visuaalkultuuri ilminguid dpetaja ning enda valikul
(teabegraafikat: silte, kaarte, infograafikat; Opikute illustratsioone, (multi)filmide ja
arvutimdngude pildilist kiilge, reklaami linnaruumis ja meedias, riietust, kaupluste
vaateaknaid, internetikeskkondi, ehitatud keskkondi, esemelist tdnapdeva ja
parimuskultuuri);

2) kasutab olulisemaid dpitud kunstimdisteid ja teab kunstnikke;

3) kaitub niitusel turvaliselt ja asjalikult ning leiab enamasti ise muuseumi, galerii voi
virtuaalndituse moistmiseks vajaliku info;

4) mdistab sédastlikkuse ja kestlikkuse tahtsust;

5) mirkab, kirjeldab ning motestab niilidisaegsete ja ajalooliste tarbeesemete ning
hoonete erinevusi;

6) mirkab ning kirjeldab iseseisvalt seost tarbeeseme voi ruumi/hoone suuruse, vormi,
materjali ja otstarbe vahel;

7) rakendab autorsuse iildisi pohimotteid ning kujutiste salvestamise ja jagamise head
tava.

Plaanimine ja ideede arendamine
Opilane:

1) lahendab oOpetaja esitatud probleemi, ldbides kdiki disainiprotsessi etappe ning

toetudes Opetaja juhendamisele ja etteantud materjalidele;

2) kavandab enda idee voi teose; teab, et kavand on iildistatud, iilevaatlik ja visandlik.
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Loomine
Opilane:

1) loob omaniolisust taotledes kahe-, kolme- ja neljamddtmelisi kunstitdid spontaanselt
ning uurides ja kavandades;

2) teeb Opetaja abiga pohjendatud valikuid Opitud kunstitehnikate ja toovotete,
materjalide ning kompositsioonipdhimotete hulgast.

Refleksioon, analiiiis ja kriitika
Opilane:

1) analiitisib loodut ja arutleb loodu (nii kunsti kui ka visuaalsete objektide) iile isiklikult
positsioonilt, seostades kunste ja kunsti teiste valdkondadega ning {iihiskonna
muutustega tildisemalt;

2) selgitab ja analiilisib Opetaja antud kiisimustele toetudes oma t66d, tuues esile tookdigu
ning pohjendades oma tehtud sisulisi, uurimuslikke voi loomingulisi otsuseid,

3) annab kaasdppijatele toetavat tagasisidet Opetaja pakutud vormis; pdhjendab oma

arvamust.

I1I kooliaste
Viljaselgitamine, teadmine, méistmine
Opilane:

1) analiilisib enne kasutamist visuaalseid kujutisi, keskkondi, jooniseid, skeeme ja
siimboleid suhtluses;

2) uurib iseseisvalt kunstnike, kunstiteoste ja kunstivoolude tausta;

3) leiab infot erinevate allikate kohta, suhtudes neisse allikakriitiliselt;

4) kasutab peamisi kunstimdisteid ja teab kunstnikke;

5) kéditub kultuurikeskkondades reeglite jirgi (vajaduse korral oskab reeglid vilja
selgitada) ning saab iseseisvalt vajaliku teabe leidmise ja slindmuse kogemisega
hakkama;

6) teab, mida kujutab endast disain ning kuidas t66tab disainer;

7) mdistab vormide ja vdrvide subjektiivsemaid ning universaalsemaid tdhendusi;

8) teab, mis on kopeerimine ja plagiaat, ning oskab teiste autorite teoseid ja nende osi
kasutada oma uurimistdds voi loomes nii, et tegevus ei riiva autori digusi.

Plaanimine ja ideede arendamine

Opilane:
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1) oskab arendada oma ideed, 1dhtudes eesmargist;

2) mirkab ja kirjeldab igapdevaelu probleeme, mida lahendades ldbib kdik
disainiprotsessi etapid;

3) rakendab uurimismeetodeid dpetaja abiga.

Loomine
Opilane:

1) loob omanéolisust taotledes kahe-, kolme- ja neljamddtmelisi kunstitéid spontaanselt
ja pohjalikult uurides ning teadlikult kavandades;

2) valib loomeprotsessis sihipdraselt materjale ja tehnikavotteid ning rakendab toovotteid
ja kompositsiooni pohimotteid;

3) oskab riihmaliikmena luua {iihistoodest tervikliku véljapaneku ja esitleda teost
publikule.

Refleksioon, analiiiis ja kriitika
Opilane:

1) analiiiisib teost (iilesehitus ja vorm, tdhistavus, peamised siimbolid, kontekst), leiab
erinevaid tdlgendusvdimalusi ja vaatepunkte, pohjendab neid tddle tuginedes ning
kasutab kunstist rddkides oskussOnavara;

2) leiab seoseid iihiskonnaelu valdkondadega nii ajaloost kui ka tdnapdevast, tuginedes
teistele Oppeainetele, erialakirjandusele, aimekirjandusele, popkultuurile ja meediale;

3) motestab esemelise ja ruumilise keskkonna voi disainindidete esteetilisi,
funktsionaalseid ning 6koloogilisi aspekte;

4) selgitab oma t66d ning valitud tookdigu ja sonumi voimalikke teisi voimalusi;

5) pohjendab sisulisi, uurimuslikke voi loomingulisi otsuseid ja eksponeerimise valikuid;

6) kuulab kaasdppijate seisukohti, pdhjendab enda arvamust, annab toetavat tagasisidet

ning aktseptib eriarvamusi.

Opitulemused
Muusika

I kooliaste
Musitseerimine: laulmine, pilliméng, muusikaline litkkumine, muusikaline omalooming
Laulmine

Opilane:
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1) laulab loomuliku kehahoiu ja hingamise, vaba tooni ja selge diktsiooniga {iksi,
ansamblis voi kooris;
2) viljendab lauldes muusika sisu ning meeleolu;
3) laulab eakohaseid laste-, mdngu- ja mudellaule, regilaule, kaanoneid, eesti ja teiste
rahvaste laule;
4) laulab peast kooliastme iihislaule: ,,Eesti hiimn* (F. Pacius), ,,Mu koduke* (A. Kiis),
,» Tiliseb, tiliseb aisakell (L. Wirkhaus); lastelaulud ,,Lapsed, tuppa®, ,, Teele, teele,
kurekesed*,
,Kevadel“ (,,JJuba linnukesed...”), ,,Uhti, uhti, uhkesti®, ,,Emakesele* (M. Hérma),
,»Rongisoit” (G. Ernesaks);
5) on laulupidude traditsiooni edasikandja koorilaulja ja/vdi kuulajana, arutleb suuliselt
kogetu tile;
6) moistab muusikalise kirjaoskuse tdhtsust ja rakendab seda lauldes.
Pilliméing
Opilane:
1) rakendab keha-, riitmi- ja plaatpille lihtsamates ostinato’des ja/vdi kaasméngudes;
2) musitseerib viikekandlel voi plokkfloodil esmaseid ménguvdtteid kasutades;
3) mdistab muusikalise kirjaoskuse téhtsust ja rakendab seda pillimingus.
Muusikaline liikumine
Opilane:
1) viljendab muusika sisu ja karakterit liikkumise kaudu tiksi voi rithmas;
2) kasutab litkumisel muusika véljendusvahendeid;
3) tantsib eesti laulu- ja ringménge;
4) mdistab muusikalise kirjaoskuse téhtsust ja rakendab seda litkumisel.
Muusikaline omalooming
Opilane:
1) rakendab omaloomingus muusika véljendusvahendeid (meloodia, riitm, tempo,
tamber, diinaamika);
2) loob lihtsaid riitmilis-meloodilisi kaasménge keha-, riitmi- ja plaatpillidel;
3) improviseerib astmemudelitele tuginedes;
4) loob lihtsamaid tekste (liisusalme, regivérsse, laulusonu jne);
5) kasutab loovliikumist muusika meeleolu viljendamisel;

6) viljendab muusika meeleolu kunstitoddes;
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7) mdistab muusikalise kirjaoskuse téhtsust ja rakendab seda omaloomingus.
Muusika kuulamine
Opilane:

1) kirjeldab kogetud muusikaelamusi ning avaldab nende kohta arvamust suuliselt voi
muul looval viisil;

2) kirjeldab, iseloomustab ning vordleb kuulatava laulu vdi muusikapala meeleolu ja
karakterit, kasutades Opitud oskussOnavara ning muusika véljendusvahendeid
(meloodia, riitm, tempo, timber, diinaamika);

3) eristab ja iseloomustab kuuldeliselt vokaal- ja instrumentaalmuusikat, sh
muusikazanre (marss, valss, polka);

4) otsib infot erinevatest etteantud allikatest, eristab kdla ja vdlimuse jargi eesti rahvapille

ning kirjeldab neid.

II kooliaste

Musitseerimine: laulmine, pillimdng, muusikaline litkumine, muusikaline omalooming
Laulmine

Opilane:

1) laulab hiile isikupdra arvestades voOimalikult puhta intonatsiooniga, loomuliku
kehahoiu, hingamise ja selge diktsiooniga ning véljendusrikkalt;

2) laulab eesti vanemat ja uuemat rahvalaulu, iihe- ja kahehéilseid laule, kaanoneid ning
teiste rahvaste laule;

3) véértustab tihislaulmist, laulab peast kooliastme {iihislaule: ,,Eesti hiimn* (F. Pacius),
»Eesti lipp*“ (E. Vork), ,,Kui Kungla rahvas* (K. A. Hermann), ,,Mu isamaa armas‘
(saksa rahvalaul), ,,Meil aiaddrne tdnavas® (eesti rahvalaul), ,,Pitha 66* (F. Gruber),
,Majakene mere #ires” (U. Vinter);

5) osaleb laulupeotraditsiooni edasikandmisel koorilaulja v4i kuulajana ning analiiiisib
kogetut suuliselt ja kirjalikult;

6) rakendab lauldes muusikalist kirjaoskust, kasutab laulu dppides relatiivseid astmeid.

Pilliméng
Opilane:
1) siivendab I kooliastmes omandatud pilliménguoskusi ning méngib keha-, riitmi-
2) ja plaatpille (valdavalt kaasméngudes);

3) musitseerib muusikateadmisi ja -oskusi kasutades plokkfloddil ja/voi viikekandlel voi
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muul meloodiapillil; rakendab pillimdngus digivoimalusi;
4) seostab  absoluutseid helikdrgusi noodipildis  klaviatuuri  ja/vdi  Opitava
muusikainstrumendiga;
5) rakendab muusikalist kirjaoskust musitseerides iiksi ja erinevates pillikoosseisudes.
Muusikaline liikumine
Opilane:
1) tunnetab, analiiiisib ja vdljendab liikkumise kaudu muusika véljendusvahendeid
(meloodia, diinaamika, tempo, muusikavorm) iiksi ja/voi riihmas;
2) viljendab litkumise kaudu Eesti ja teiste maade rahvamuusikale iseloomulikke
karaktereid ning lihtsamaid tantse;
3) rakendab liikumises muusikateadmisi.
Muusikaline omalooming
Opilane:
1) julgeb loomeideedega katsetada ning eksida; on lahendusi otsides piisiv ja jarjekindel,
2) loob riitmilis-meloodilisi improvisatsioone, kaasminge voi ostinato 'sid keha-, riitmi-
ja plaatpillidel ning digivahenditel; esitleb neid iiksi voi riihmas;
3) improviseerib astmemudelitele tuginedes;
4) loob muusikale lihtsaid tekste (regivirsse, laulusonu jne);
5) loob muusikateadmisi ja -oskusi rakendades {iksi ja/vdi rithmas lihtsa
instrumentaalpala, esitab seda.
Muusika kuulamine
Opilane:
1) kirjeldab ja analiiiisib kuulatud muusikat muusika oskussOnavara ja kirjaoskust
kasutades;
2) tunneb ja eristab eesti rahvamuusikat: rahvalaulu liike, rahvapille ja -tantse, teab oma
kodukoha ja Eesti rahvamuusika stindmusi;
3) otsib infot ning uurib kuulatud heliteoste autorite ja kodukoha loomeinimeste
loometegevust ning tutvustab seda kaaslastele;
4) kuulab ning vordleb hééle- ja kooriliike; tunneb kodukoha koore ja dirigente ning
tuntumaid Eesti koore;
5) eristab kuuldeliselt siimfooniaorkestri pilliriihmi;
6) analiiiisib kuulatud ja/voi virtuaalseid kontserte ning muusikalavastusi suuliselt ja

kirjalikult, annab kuuldule ja néhtule hinnangu ning jagab kogemusi kaaslastega;
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7) rakendab muusikat kuulates muusikalist kirjaoskust.

I1I kooliaste
Musitseerimine: laulmine, pilliméng, muusikaline liitkumine, muusikaline omalooming
1) analiitisib kuulatud ja/vdi virtuaalseid kontserte ning muusikalavastusi suuliselt ja
kirjalikult, annab kuuldule ja nihtule hinnangu ning jagab kogemusi kaaslastega;
2) rakendab muusikat kuulates muusikalist kirjaoskust.
Laulmine
Opilane:
1) laulab tihe- ja/vdi mitmehédlseid laule klassitunnis, ansamblis ja/vdi koolikooris;
osaleb laulurepertuaari valimisel ning pdhjendab oma valikut;
2) laulab eesti vanemat ja uuemat rahvalaulu, kaanoneid ning teiste rahvaste laule;
3) véértustab ja hindab {ihislaulmise traditsiooni, laulab peast kooliastme iihislaule:
,Eesti himn* (F. Pacius), ,,Mu isamaa on minu arm* (G. Ernesaks), ,,J44 vabaks,
Eesti meri* (V. Oksvort), ,,Eestlane olen ja eestlaseks jdian* (A. Mattiisen), ,,Laul
Pohjamaast” (U. Vinter), ,,Saaremaa valss“ (R. Valgre), ,,Mul meeles veel* (R.
Valgre), ,,Oma laulu ei leia ma tiles* (V. Ojakéér);
4) on laulupidude traditsiooni edasikandja koorilaulja ja/voi kuulajana, analiilisib
kogetut suuliselt ja kirjalikult;
5) kasutab muusikalist kirjaoskust ja muusikateadmisi nii tiksi kui ka rithmas lauldes,
tunneb oma hédleaparaati ja teab, et hdélt on vaja hoida.
Pilliméng
Opilane:
1) méngib keha-, riitmi- ja plaatpille, plokkflooti ja/voi vidikekannelt, rakendab
digivoimalusi pilliméngus;
2) musitseerib akustilisel kitarril v3i ukulelel esmaseid minguvdtteid kasutades;
3) uurib pillide tdmbrilisi omadusi, valib ansamblisse sobivad pillid ja pohjendab oma
valikut;
4) siivendab I ja II kooliastmes omandatud pillimdnguoskust, rakendab muusikalist
kirjaoskust, musitseerides iiksi ja eri pillikoosseisudes.
Muusikaline omalooming
Opilane:

1) loob ning esitab iseseisvalt ja/vdi rithmas kaasménge, riitmilis-meloodilisi
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improvisatsioone, (digi)kompositsioone jm;

2) katsetab loomeideedega omaloomingus, sh digitaalseid keskkondi kasutades;

3) loob erinevaid muusikast lahtuvaid tekste (nt regivirss, laulusonad jm);

4) analiilisib enda ja kaaslaste loomingut, vordleb loodut ning annab sellele hinnangu;

5) rakendab omaloomingus muusikalist kirjaoskust.

Muusikaline liikumine
Opilane:

1) vordleb eri maade rahvamuusika karakterit ja véljendab seda liikumise kaudu;

2) tunneb muusikat kuulates dra erinevad muusikavormid ning véljendab neid
loovlitkumise voi improvisatsiooni kaudu;

3) leiab erinevaid muusikalise liitkumise viise, valib muusika karakteriga sobiva
véljenduse ning pohjendab oma valikuid (nt rokk, dzdss, hip-hop, rahvaste muusika
jm);

4) rakendab litkkumises muusikateadmisi.

Muusika kuulamine
Opilane:

1) uurib kodukoha ja eesti rahvamuusikat ning selle tdnapievaseid tdlgendusi, leiab
sobivaid nditeid ja pdhjendab oma arvamust;

2) vordleb ning eristab eesti ja teiste rahvaste muusikat: leiab iseloomulikke
tunnuseid, ldhtudes muusika véljendusvahenditest;

3) vordleb ja eristab eri muusikastiile, lavamuusika zanre, muusika esituskoosseise,
haileliike, leiab oma eelistuse(d) ning argumenteerib valikut;

4) analiitisib kuulatud ja/voi virtuaalseid kontserte, muusikalavastusi ning dppekéike
suuliselt ja kirjalikult, annab kuuldule/néhtule hinnangu ning jagab oma kogemusi
kaaslastega;

5) wuurib kodukoha ja Eesti muusikaelu, oskab nimetada heliloojaid, interpreete,
dirigente, ansambleid, orkestreid ning muusika suursiindmusi;

6) rakendab muusikat kuulates erinevaid digikeskkondi;

7) rakendab muusikat kuulates muusikalist kirjaoskust;

8) teeb valiku muusikaga tegelemise vOimalustest, teab muusikaga seonduvaid
elukutseid ning Gppimisvdimalusi;

9) seostab muusikat enda vaimse, fiiiisilise ja emotsionaalse heaoluga;

10) jargib autorikaitse seadust ning kéitub ohutult, otsides ja kasutades muusikateavet
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virtuaalkeskkondades.
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